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Instalación
En windows:
● Descargar el instalador: https://git-scm.com/download/
● IMPORTANTE: Hay dos momentos de la instalación 

en el que no debéis marcar la opción por defecto:
○ Editor por defecto: poner Nano (es sencillo: Ctrl+O 

es guardar, Ctrl+X es salir) u otro que conozcáis
○ Rama inicial por defecto: main en vez de master
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https://git-scm.com/download/
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Instalación

En Linux:
Se instala desde los repositorios de paquetes, por 
ejemplo:

● debian/ubuntu: "apt install git git-gui"
● centos/redhat: "yum install git git-gui"
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Áreas

Áreas de git
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Stash Workspace Stage Local Repository Remote 
Repository

RemotoLocal



Descripción

Áreas de git
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Stash Workspace Stage Local Repository Remote 
Repository

RemotoLocal

Carpeta 
normal en 
nuestro 
ordenador

Espacio 
para 
esconder 
cambios 
temporal-
mente

Caché de 
los cambios 
que se 
añadirán al 
repo local

Repositorio 
local en 
nuestra 
máquina

Repositorio 
externo, 
accesible 
por todos 
los 
miembros 
del grupo



Comandos

Áreas de git
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Stash Workspace Stage Local Repository Remote 
Repository

RemotoLocal

Carpeta en 
nuestro 
ordenador

No lo 
usaremos
en la 
asignatura 

Caché de 
los cambios

Repositorio 
local

Repositorio 
remoto

add commit

checkout

pull (fetch origin + merge local)

push
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Abrimos
  Git GUI

Clonar el repo
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Clonar el repo
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Clonar el repo
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Necesitamos saber cuál es 
la dirección del repositorio 
para poder clonarlo



● Podemos pegar directamente el enlace copiado 
de gitlab en “Source location”

● El target directory será creado al clonar el 
repositorio (no debe existir de antes!)

● Source es usuario@servidor/ruta_al_repo
● Cambia hipolitoguzman por tu usuario y 

pi_2022/pi01/pi01.git por el repositorio 
correspondiente a tu curso y grupo

Clonar el repo
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Clonar el repo
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Siempre que hagamos una operación con el 
repositorio remoto nos pedirá el password 
(al clonar puede que nos lo pida más de una 
vez)

Clonar el repo
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Un comentario
sobre la rama principal

● Hasta hace unos años, a la rama principal de 
un repositorio git se le llamaba master

● Por temas de inclusión en el mundo 
anglosajón, hoy día a la rama principal de los 
repositorios nuevos se prefiere llamarla main

● Las capturas de las siguientes transparencias 
están hechas sobre un repositorio antiguo 
cuya rama principal se llama master. Vosotros 
trabajaréis en la rama main y salvo ese 
cambio de nombre, el resto es exactamente 
igual 17
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Aquí aparecerán los cambios que 
hagamos en la carpeta de trabajo
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Sólo añadiremos al ‘stage’ los 
cambios que queramos conservar
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Configuramos git
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Configuración de usuario
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Poned vuestro 
nombre y 
vuestro email
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Abrimos la carpeta del repo

Añadir ficheros al stage
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Los ficheros de nuestro proyecto 
estarán aquí (trabajaremos como en 
cualquier carpeta de nuestro PC)

La carpeta .git por defecto está oculta 
y contiene los datos que necesita git

Workspace es una carpeta más de nuestro PC



Creamos un fichero con nuestro nombre
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Creamos un fichero con nuestro nombre
27



Añadir ficheros al stage
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Rescan busca cambios en la carpeta 
de trabajo (workspace)



Añadir ficheros al stage

29

Aparece el fichero que hemos creado.
Está ‘unstaged’, lo que significa que NO se 
añadirá si hacemos ‘commit’

Click en el nombre del fichero (no en el icono a 
la izquierda)



Añadir ficheros al stage
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Además de ‘not staged’, el fichero está untracked

Untracked significa que por ahora no está bajo control 
de versiones, ya que es un fichero nuevo

Click en el icono a la izquierda del 
nombre para añadirlo al stage
(‘git add’)



Añadir ficheros al stage
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En el ‘stage’ aparece el fichero que hemos 
añadido



Añadir ficheros al stage
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Si no quisiéramos hacer commit de este 
fichero lo sacaríamos del stage (‘unstage’) 
haciendo click en el icono a la izquierda del 
nombre
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Creando commits
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Escribimos el mensaje de commit y 
pulsamos el botón ‘Commit’



Creando commits
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Ahora tenemos un commit nuevo en 
nuestro repositorio local :)



Formato correcto de
un mensaje de commit

Aunque es texto plano y podemos hacerlo 
como queramos, lo recomendado es:
● Primera línea:

○ Resumen conciso de los cambios
○ Máximo 50 caracteres

● Si añadimos una descripción más 
extensa:
○ Dejamos la segunda línea en blanco
○ Tercera línea y posteriores:

■ Descripción más detallada
■ máximo 72 caracteres

Creando commits
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Pulsamos ‘Push’ para enviar todos los 
commits locales nuevos al repositorio 
remoto



Push
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Por defecto 
‘pusheamos’ los 
cambios que 
hemos hecho en 
nuestra copia 
local de la rama 
principal (main 
en repos nuevos, 
master en repos 
antiguos)



Normalmente todo va bien...

Push
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Si nos da este error, es porque otro 
compañero ha hecho push antes que 
nosotros: debemos actualizar nuestro repo 
local (fetch + merge) antes de hacer push

Push
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Fetch from origin descarga los cambios 
nuevos que haya en el repo remoto

Pull: fetch + merge
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Pull: fetch + merge
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(Nota: si al hacer fetch este cuadro de diálogo no 
contiene texto, es que no hay cambios nuevos, por lo 
que no será necesario un merge)



Local merge fusiona los cambios nuevos en 
el repo local y el workspace

Pull: fetch + merge
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Podemos ver los cambios antes de fusionar

Pull: fetch + merge
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Pull: fetch + merge
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Pulsamos ‘Merge’

Pull: fetch + merge
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Merge completado con éxito

Pull: fetch + merge
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Tras el merge, ya podemos ‘pushear’ 
nuestros cambios

Push (2)
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Y esta vez, el push termina correctamente

Push (2)
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¿Qué ocurre si dos personas modifican la 
misma zona del mismo fichero?

Resolución de Conflictos
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Usuario A               Usuario B



A ‘pushea’ primero y no ve nada raro
B tiene que hacer fetch + merge, pero al 
hacer merge:
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Git nos indica en qué fichero(s) 
y línea(s) está el conflicto
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Versión de B (local)

Versión de A
(traída/‘fetched’
del repo remoto)



Solucionamos el conflicto:
● Decidiendo qué versión es la correcta
● Eliminando los caracteres de control (<<, 

>>, ==)
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Pulsamos ‘Rescan’ para buscar cambios en 
el workspace
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Vemos la versión corregida del fichero
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Añadimos el fichero al stage (click en el 
icono a la izquierda del nombre cuando 
está en ‘Unstaged Changes’) y ya 
podemos hacer el commit que fusiona las 
versiones de A y B



Y ya podemos empujar este nuevo commit 
al repositorio remoto 61
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Revertir errores usando checkout
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Revertir errores usando checkout
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(Sólo tenemos que añadir el comando si no 
lo tenemos de antes)

Revertir errores usando checkout
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Revertir errores usando checkout
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Ya nos aparece ‘checkout’ en el menú 
‘Tools’

Se revertirán los cambios en todos los 
ficheros que tengamos seleccionados



Tras esto, los ficheros que hayamos 
‘checked out’ estarán igual que la versión del 
repo

Revertir errores usando checkout
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Para profundizar
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Para profundizar

Para profundizar
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Por línea de comandos podemos ver el log de 
los cambios, hacer checkout de versiones 
específicas, etiquetar versiones, etc

Más información en la práctica 2 de la 
asignatura

Se recomienda encarecidamente seguir 
dicha guía para asegurarse de entender 
los conceptos más importantes de Git

Una vez entendido esto bien y no antes, se puede utilizar 
alguna de las GUIs que aparecen en: 
https://git-scm.com/downloads/guis

https://gitlab.com/delimii/deli-practicas/-/tree/main/lablesson2
https://gitlab.com/delimii/deli-practicas/-/tree/main/lablesson2
https://git-scm.com/downloads/guis


Valor… y al repo!
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